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The Fun Button

Mit dem "The Fun Button" kénnen folgende vier Spiele
gespielt werden:

Desicio Finder

SimonSays
1S8JU0D) UOIoEdY

Hit the Light
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Stuckliste
Anz | Kennzeichen Wert Bezeichnung
1 A000 - PCB
1 B1 - Piezo-Summer
1 C3 100n Schichtkondensator
1 Gl - Batteriehalter
4 H1-H4 Rot, Blau, LED
Grin, Gelb
1 K1 C8051F860 Microcontroller
2 R1, R2 100R Widerstand SMD
1 R3 270R Widerstand SMD
1 R4 820R Widerstand SMD
1 R5 10K Widerstand SMD
1 R6 1K Widerstand SMD
4 S1-S4 - Taster
1 S5 - On/Off Schalter
Bestuckungsplan
Draht Tragerplatte
/ mit Silicium
&
[
:_ Kathode

Anode

Anode = rundes Loétpad

auf der Unterseite: G1 (Batteriehalter)
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Spiele

Uber die Taster S1-S4 konnen vier Spiele ausgewahlt werden:
Taster S1 SimonSays
Taster S2 Hit the Light
Taster S3 Reaction Contest
Taster S4 Desicion Finder

Beim Spiel SimonSays wird eine Abfolge von LEDs gezeigt,
diese muss danach mit den Tastern nachgedriickt werden.
Bei jeder Runde kommt eine neue LED hinzu.

Beim Spiel Hit the Light leuchtet eine zufallige LED auf,
wenn sie leuchtet muss sie sehr schnell mit dem
dazugehorigen Taster abgestellt werden. Du hast aber
immer weniger Zeit, die LED auszuschalten.

Die Punkte werden am Ende von Hit the Light und Simon
Says verkiindet. Pro Richtiger Abfolge oder pro abgestellter
LED gibt es ein Punkt.

Ein hoher Ton sind +10 Punkte ein Tiefer Ton ist +1 Punkt.

Beim Reaction Contest leuchten zuerst alle LED, sobald
diese erldschen, hat der erste Spieler der driickt, gewonnen.
Dies wird mit der dazugehérigen LED angezeigt. Blinkt eine
LED, druckte derjenige Spieler zu frah.

Der Decision Finder hilft dir, Entscheidungen zu fallen.
Ordne jeder LED eine Méglichkeit zu. Am Ende leuchtet nur
noch eine LED und somit steht eine Entscheidung fest. Mit
dem Taster S4 kann der Vorgang beschleunigt werden.
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Programmieren

ﬂ TAE\PROJEKTE\P20224E23-219-PR MCU-Fi i :_V3.3_RC2 uvproj - pVision - x
File Edit View Projedt Flash Debug Peripherals Tools SVCS Window Help
1S H @ @l | |m | =il | B poro VR @Q-le oo & @A

£ e 3| Target1 o &R
& EEe A&
Project ] mainc - X
5 % Project: SimonSays 52 -
B EF Target1 B3 R R BB R R R
5B Main 54 ’:lvuld main (void)
55 H{
20 maine 13 Init Device():
L] ceosire 57 | B0 &= ~oxor;
L1 compiler e s8
1 cenfigh 59 feaster egy . .
2 eten g0 |, rremsteN = toxor ¢ -oxon) Hier erstellt der Elektroniker
L1 gsmesh &2 TestAllMelodies ()
0 s (. das Programm.
[ sound.h €4 /
€5 |  RndInivStart():
(1 stdlib.h = ndinizieazt ()
1 timeh 67 | Intzo():
B timec ]
[ caostrasoc 62 Spiel wa nd Idle-Animation
L 70 while (FOREVER)
[ compiler_de L
L] timeh 72 delay _ms(10);
£+ soundec 73
] ceostFeso 74 IdleAnimation () ;
75
1 compiler_de 76 switch (TastenFlanke (TASTEN, POSITIV) )
[ soundh 70 1
1] games.c 78 case 0x01: //Game 1
[ ceostraso.c 78 2borsSoundoutaut () ;
1 compier de 0 SimonSayve () ;
3 Pl 81 break;
etch 82 case 0x02: //Game 2
] melodiesh 83 AbortSoundOutput () 7
O mdh 84 FastFingez () ;
85 break;
0 soundh 86 case 0x04: //Game 3
L1 stdiib.h 87 AborcSoundoutput ()
1 timeh 88 Reaction () :
=] j md.c 89 break:
80 case 0x08: /Game 4
| C&DH_FSSD-‘ a1 BbortSoundoutput () ;
]_I compiler_de 32 DecisionFinder():
L] L1 54 33 break; v
ler.. |[@eo.. | (ru. |0yTe.

Um das Programm auf
den The Fun Button zu
laden muss zuerst der
Programmieradapter
eingesteckt werden,
danach kann mit diesem
Knopf das Programm
geladen werden.
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